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Abstrakt

Je piedstavena nova celostatni soutdz zaki SS a 2. st. ZS v informatice, jejiz prvni
ro¢nik probéhl v listopadu 2008. Jde o soutéz jednotlived, ktera spo¢iva v online
testu, je zametena na informatické znalosti a dovednosti, neni jednostranné zaméfena
na programovani ani na uzivatelsky pfistup. Jsou vysvétleny dtivody pro vytvoreni
nové soutéze, organizace a prubéh soutéze na skole a jsou ukazany typy soutéznich
uloh pro jednotlivé kategorie soutézicich. Jsou komentovany vysledky narodniho
kola prvniho roéniku a je pfedstaven web soutéZe www.ibobr.cz s navodem, jak
zorganizovat soutéz Bobfik informatiky na Skole a jak ji vyuzit ve §kolni informatice.

Uvod

V listopadu 2008 probéhl prvni roénik soutéze v informatice pro zaky zakladnich a stiednich $kol S nazvem
Bobrik informatiky. SoutéZ si klade za cil prohloubit a formovat zdjem mladeZe o informa¢ni a komunikaé¢ni
technologie a jejich vyuzivani pfi jejich uceni. Tato soutéZ neni zaméfena jednostranné na programovani ani na
uzivatelsky pfistup a neni zavisla na néjaké konkrétni platformée. Soutéz se hlasi k mezinarodni skupiné soutézi
s podobnym zaméfenim, které metodicky koordinuji sviij postup, ov§em poskytuji zii€astnénym statim volnost
ve zpusobu organizace soutézniho testu i vybéru jeho obsahu. Pod nazev Bebras jsou sdruzeny informatické
soutéze v desitce evropskych statl; loniské kolo zorganizovaly Cesko, Estonsko, Holandsko, Litva, Lotyssko,
Némecko, Polsko, Rakousko, Slovensko, Ukrajina.

Cil soutéze

Skolni informatice v Ceské republice dosud chybéla soutéz podobné napt. Matematickému klokanu, ktera
kromé& moznosti soutézeni a popularizace vyucovaciho pfedmétu jak na $kole, tak mezi zajemci o pocitace.
Cilem je ukazat zaktm a také jejich uéitelim $ifi informatické problematiky, ktera byva ¢asto v kurikulu
jednotlivych skol zuZovana na informa¢ni gramotnost. soutéZicim ukazuje, jaké znalosti a dovednosti se vyzaduji
po odborniku v oblasti informa&nich technologii®. Podle nasich zkuSenosti &esti maturanti z informatiky asto
nemaji zaklady pro to, aby (na rozdil od pfedmétl jako matematika, pfirodopis, fyzika, chemie a dal$i) mohli
studovat informatiku na vysoké skole, maturitni okruhy jsou na fad€ skol neporovnatelné s podobnymi okruhy
v sousednich statech jako Polsko, Némecko. Neskromnym cilem soutéze je zaméfit pozornost Skolni informatiky
také k témattim zakladti informatiky jako oboru.

Tutéz sifi oboru informatiky chceme ukazat i zodpovédnym mistlim, kterd rozhoduji o dotaci pro skolni
predmét (véru ptimét ufedniky a politiky, aby navysili pocet hodin pro pfedmét, v némz si zaci hlavné piSou,
kresli nebo prohliZeji Internet, neni snadné)®.

Organizace soutéze

Soutéz probiha jednokolove, je vyhlasovano narodni kolo. Soutéz je organizovana na Skolach, probiha jako
jednorazovy online test na poé¢itacové ucebné, nejcastéji volbou z nabizenych odpovédi. SoutéZici odpovida na
15 otazek z oblasti ®:

- pocitace v kazdodennim zivoté (fakta, informacni technologie v jinych pfedmétech, socialni a etické

otazky, autorska prava, globalizace)

- praktické a technické otazky (terminologie, kodovani, generovani, zakladni aplikace, formaty soubort,

bezpecnost)

- programovani a algoritmizace (tvorba a analyza algoritmu, formalni zapis)

- porozuméni informacim (hledani relevantnich informaci, tfidéni informaci, modelovani, reprezentace

informaci)

- matematické zaklady informatiky (logické hry, predikatova logika, argumentace a zdivodinovani, feseni

problémut)

V soutézi soutézi jednotlivei, nikoliv Skoly. SoutéZzici jsou rozdéleni do tii kategorii podle veéku. Pro zaky
zékladnich §kol je urena kategorie Benjamin, pro zaky stfednich Skol (véetné devatych tiid) kategorie Junior,
pro pfedmaturitni a maturitni ro¢niky kategorie Senior. Kviili snadnéjsi organizaci soutézniho kola na Skole jsou
74ci rozdéleni nikoliv podle data narozeni, ale podle roéniku, ktery nav§tévuji. Ulohy jsou samoziejmé
pfizptisobeny véku zaki, napt. v ulohach z algoritmizace soutézici navadéji auticko, aby zaparkovalo do garaze,
star§i analyzuji, zda popsany algoritmus vytvofeni hesla vede k zobrazenému vysledku, nebo v tlohach z oblasti
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hromadného zpracovani dat mladsi posuzuji, ktery graf vznikl z dané tabulky hodnot, zatimco starsi rozhoduji,
jak se zméni vysledek vypoctu, jestlize buitku se vzorcem zkopirujeme do jiného sloupce a fadku tabulky.

Testové otazky jsou ¢lenény podle obtiznosti, za spravné zodpovézenou t€zsi otazku lze ziskat vice boda,
ovSem za nespravnou se body odecitaji. Soutézici ma moznost na otdzku neodpovedét, pak neziskava a ni
neztraci zadné body. Ctyficetiminutovy limit pro test technicky nelze piekroéit, za pedéasné ukonéeni testu
soutézici neziska zadné body navic.

Soutéz na Skole organizuje ucitel — dobrovolnik, tzv. skolni koordinator soutéze, ktery skolu registruje na
webu soutéze a podle podrobnych pokynt soutéz pro své zaky ptipravi (to znamena vétSinou zajistit ucebny a
rozvrh $koly na testovaci den). Vyhodou online testu je, ze se zak okamzité dozvi, jak byl uspésny, Skola dostane
velice brzo (vloni do 30 hodin) vysledky a pofadi svych zaku a také komentované spravné odpovédi pro mozny
rozbor pii vyuce. Dalsi vyhodou pro organizaci soutéze na skole mize byt, Ze $kola nemusi své zaky registrovat
pred soutézi; dani za tuto svobodu je nutnost zkontrolovat, zda vSichni zt€astnéni jsou spravné podepsani
(kupodivu to zdaleka neni samoziejmost) a zda jsou opravdu zaky Skoly (vloni si soutéz vyzkouseli néktefi
ucitelé i feditelé Skol, coz vnimame jako pozitivni, ovSem potiebujeme tyto ,,soutézici* vyjmout z vysledkovych
listin).

Web soutéze

Na adrese www.ibobr.cz najde zajemce dalsi informace o soutézi, o soutéznich tlohach i zpisobu organizace
na $kole. Zde miize registrovat §kolu k soutézeni pro dalsi roénik a vyzkouset si test naneCisto piesné tak, jak
budou pozdé&ji Zaci soutéZit. Web obsahuje privatni ¢ast pro Skolni koordinatory, v némz jsou k dispozici mj.
testové otazky se spravnymi odpovéd'mi a komentafi, potadi zaku skoly v ramci kategorie a seznam nejlepsich
ucastniki. K dispozici je i diskusni skupina.
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Obr. 1 — Obrazek k tloze Rozstithané obrazky, kat. Junior. Zaci maji odhalit, v jakém potadi jsou skladany
na sebe listy A — H, tak aby vznikl obrazek vlevo. Nabizely se moznosti: CED (spravna), DCE, CGD, DEC.

Analyza 1. ro¢niku soutéze

Soutéze se zicastnilo 4069 castnikii ze 79 $kol ze viech 14 krajii Ceské republiky. V kategorii Benjamin
soutézilo 1758, v kategorii Junior 1686 a v kategorii Senior 625 soutézicich. Diky podpote Jednoty $kolskych
informatiki a §tédrosti sponzori soutéze IT Systems, E-ON IS, Burda, Vapet jsme mohli cca 60 nejlepSim
soutézicim ze vSech kategorii rozeslat darky.

Kategorie Podil usp&snych fesitela” | Podil absolutnich vitéza? | Podil neusp&snych fesitela”
Benjamin 45 % 1,6 % 3,8 %
Junior 21% 0,2 % 9,4 %
Senior 34 % 1,0% 22%

Tabulka 1 - Porovnani naro¢nosti kategorii podle riznych kritérii. Tabulka porovnava, jak byly testové
otazky naro¢né pro jednotlivé kategorie soutézicich.

YPodil Gisp&snych Fesitel k celkovému podtu soutézicich. Usp&sny fesitel ziskal vice nez polovinu
maximalniho poc¢tu bodd po odecteni vstupni bodové dotace (coz odpovida 9 - 10 spravnym odpoveédim).

2podil poctu absolutnich vitézi k celkovému poctu soutézicich. Absolutni vitéz ziskal plny pocet bodu.

9Podil neuspeésnych tesiteltl k celkovému poctu soutezicich. Tzv. neuspesny fesitel ziskal zaporny pocet
bodut (po odecteni vstupni bodové dotace), coz odpovida cca ¢tyfem a méné€ spravnym odpovedim.

Kategorie Junior byla kviili padu serveru z dvodu pietizeni okamzitym mnozstvim soutézicich realizovana
ve dvou soutéznich dnech. Soutézici, kteti test nedokoncili nebo nemohli zacit, byla nabidnuta moznost
zopakovat testovani o 14 pozdéji. Této moznosti vyuzilo 20 % soutézicich v této kategorii. V tzv. doplitkovém
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testovani kategorie Junior byly soutézni ilohy modifikovany. Protoze ispéSnost v obou soutéznich dnech
nevykazovala vyznamné odchylky, byly zapo¢itany do spolené analyzy oba dva soutézni dny.

Ze srovnani v tabulce 1 vyplyva, Ze nejlepsi vysledky byly dosaZeny v kategorii Benjamin, naopak nejslabsi
v kat. Junior. Nemusi to znamenat, Ze Glohy pro kategorii Junior byly nejtézsi, je také mozné, ze v kategorii
Senior rozhodovalo o piihlaseni sebehodnoceni studentli v dani oblasti, zatimco v kategorii Junior pievladala
atraktivnost tématu a zajem ¢i zvédavost (a mozna téz neznalost obsahu discipliny). Je také mozné, ze na
nékterych Skolach byli studenti do soutéze ptihlaseni bez dostate¢né motivace, coz se mohlo projevit malou
snahou odpovidat nebo soutéz piimo bojkotovat. Nasli jsme studenta, kterému se podafilo odpoveédét na viechny
otazky nespravné. To ukazuje, Ze patrné mél slusné znalosti, které se rozhodl pouzit k jinému cili, protoze
nadhodny vybér z odpovédi odpovidal zhruba ¢tyfem spravné zodpovézenym otazkam.

Snadné a tézké otazky
Znéni otazek zde komentovanych najdete v privatni ¢asti webu soutéze.

Nejleh&imi ulohami v kategorii Benjamin byly Vahy (matematicka Gloha, vyvazovani télisek na vahach) a
otazka Co to huci v pocitaci, které spravné zodpovédelo 85 %, resp. 71 % soutéZzicich. V Kategorii Junior byly
nejleh¢imi otazky Rozstithané obrdzky (obr. 1) a Vzorce v tabulce (kontrola vypocti podle vzorct v tabulkovém
procesoru) s 79 %, resp. 72 % spravnych odpovédi. V kategorii Senior byly nejlehéimi otazkami Na plazi
(soutézici méli uréit, kterou z technologii GPS, GPRS, Bluetooth, WiFi mohli pouzit k odeslani e-mailu
z notebooku na plazi — 91 % spravné) a stejné jako u Juniori i Seniorti Vzorce v tabulce — 72 %, resp. 78 %.

- Rozstithané obrdzky pro kat. Benjamin — 41 % (je vidét kontrast v feSeni této Gilohy mezi zaky ZS a SS,

patrné tedy v tomto véku se ¢loveék uci rozumét takovémuto druhu abstrakce a predstavivosti).

- Robot lajnovacka (programovani, zména parametri v cyklu pfi kresleni kruZnice polovié¢niho praméru) —
37 %. Tuto otazku také vynechalo nejvice soutéZicich této kategorie.

- Uloha, ktera méla ovétit, zda Zaci kat. Benjamin rozumi pojmu Predmeét zpravy, ukazala, ze zaci tomuto
pojmu nerozumi (pocet zak, kteti do Pfedmétu zpravy se zadosti o upfesnéni domaciho tkolu z fyziky
vybrali text ,,Pane uciteli prosim, napiSte mi, jaky ukol jste zadal na ptisti tyden. Dékuji. byl stejny, jako
pocet zaka, kteti vybrali spravnou volbu ,,Domadci kol na pristi tyden®.

Vv

Z nabizenych odpovédi mély zhruba stejnou Cetnost, kazdy ¢tvrty soutézici tlohu preskoéil.

- soud¢ podle poctu soutézicich, kteti se neodvazili né¢jakou tlohu fesit (42 %), byla nejtézsi tlohou Pdry
cisel v kategorii Senior (viz ukazkova uloha 3). Formalni zapis Glohy a jeho délka asi spolehlivé odradila
velké procento soutézicich.

- v kategorii Junior byla velice matouci odpovéd’ vysecovy na otazku, jaky typ grafu je vhodny pro
zobrazeni dat z tabulky (volilo ji vice nez 20 % soutézicich). Je vidét, ze Zaci o tlloze (ukazkova tiloha 4 —
viz nize) nepfemysleli; jakmile spatfili procenta, volili vysecovy graf.

- podobné¢ matouci byla odpovéd’ na otazku Proc je v PC vétrak? Kromé spravné ,,Pocitac je podobné jako
zehlicka elektrické zafizeni a musi byt chlazen byla hojné vybirana odpovéd’ ,,chladi pocitac, ktery se
zahiiva tfenim pfi otaceni pevného disku‘ (patrné se nechali zmast srovnanim pocitace s zehlickou).

- tuloha, ve které byl pocet spravnych odpovédi nizsi nez 25 % (pfi ctyfech moznostech odpovédi), byla
uloha KfiZovatka v kategorii Senior (Slo o orientaci v planu ktiZovatky a uréeni celkového uhlu otocéeni).

- Jako naro¢nou se ukazala algoritmicka uloha Hromadky karet v kat. Senior, v niZ byl znaény pocet
odpovédi ,,vyhraje prvni hra¢* namisto spravného ,,vyhraje druhy hra¢. Studenti jakoby nedokazi
Z popisu algoritmu rozeznat koncovy stav (jak budou zpracovavana data na konci algoritmu vypadat). Viz
Ukézkova tloha 5.

X=x+1

Obr. 2 — Diagram k tloze Opakovany algoritmus. Z vyvojového diagramu méli maturanti poznat, kolikrat je
tieba algoritmus zopakovat, aby se v paméti x objevilo opét stejné ¢islo jako na zaéatku (na zacatku bylo

libovolné jednociferné). Nabizené odpovédi: dvandctkrat, jedenactkrat, nikdy se totéz ¢islo nezopakuje,
zalezi na konkrétnim vlozeném cislu.




Ukazkova tloha 1 — §ifra bobra Eduarda
Zadani:
Sifra bobra Eduarda se pouziva tak, ze

- samohlasky a mezery se v textu neméni,

- kazda souhlaska se nahradi dalsi souhlaskou v jejich abecedé,

- posledni souhlaska abecedy (Z) se nahradi prvni (B).
Jak vypada zprava DNESKA V JEDNU ZA ZAHRADOU zasifrovana pomoci $ifry bobra Eduarda?
Odpovedi:

- FPETLA W KEFPU BA BAJSAFOU (spravna)

- DNISKE V JIDNY ZE ZEHREDUY

- FPFTLB W KFFPV BB BBJSBFPV

- EOFTLB W KFEOV AB ABISBEPV
Zdtvodnéni: Jestlize se samohlasky neméni, musi zlistat nezménén konec véty (posledni dv€ pismena OU).
Tomu vyhovuje pouze Sifra FPETLA W KEFPU BA BAJSAFOU.

Ukazkova tiloha 2 — Sestava pocitace

Zadani:

V katalogu prodejce poc€itaci jsou o jednom pocita¢i uvedeny nasledujici udaje:

Intel Celeron M Processor 530 (1.73GHz, 533MHz FSB, 1MB L2 cache) - Intel GM965 -
512 MB DDRII 667MHz (1) - 80 GB 5.4krpm S-ATA - 15.4" TFT WXGA 1280 x 800

BrightView - Intel Graphics Media Accelerator X3100 384MB shared - DVD+/-RW
SuperMulti DL fixed - Modem56K/LAN10/100 - 802.11b/g WLAN - no Bluetooth - ports:
3x USB 2.0, audio in/out, VGA, RJ-11, RJ-45 - 6-cell Li-Ion Battery- ExpressCard/54
slot -Secure Digital slot - travel battery connector - no dock - 2.49kg -
32,3x358x266 - FREE DOS

Jak velkou pamét’ ma tento pocitac?

Odpovedi: 0,5 GB (spravnd), 1 MB, 80 GB, 384 MB

Zdtvodnéni:

O velikosti paméti pocitae informuje tento tidaj: 512 MB DDRII 667MHz (1) . Protoze 1 GB je 1024 MB,
512 MB odpovida 0,5 GB.

Udaj 1MB L2 cache se tykal vnitini paméti procesoru.

Udaj 80 GB 5.4krpm S-ATA se tykal velikosti pevného disku.

Udaj X3100 384MB shared se tykal velikosti paméti grafické karty.

Poznamka k tloze:

Na spravnou hodnotu opera¢ni paméti lze piijit prakticky bez ¢teni zadani, pouze z nabizenych odpovédi.
Udaje 1 MB a 80 GB nemohou byt velikostmi operaéni paméti po¢itace (pokud se nenachazime v daleké
minulosti nebo v naopak v budoucnosti). Udaj 384 MB je zase hodné netypickou velikosti (velikost paméti byva
mocninou 2, napt. 128, 256, 512). Hodnota 384 =256 + 128; to by znamenalo, Ze pocitac je osazen dvéma rizné
velkymi pamétovymi Cipy, coZ je velice neobvyklé a té€zko lze predpokladat, ze by takovou konfiguraci néjaky
prodejce nabizel.

61 % soutézicich kategorie Junior volila Spatnou odpovéd’ 80 GB — patrné také proto, ze hodnotu 0,5 GB mezi
moznostmi nenasla.

Ukazkova tloha 3 — Pary ¢isel
Zadani:
Pracujeme s ¢isly a pary Cisel. Par zapisujeme ve tvaru (A B), jestlize obé A i B jsou ¢isla. Definujeme dvé
funkce:
prvni (XY)=X
posledni (X Y)=Y
X a'Y mohou byt pary Cisel.
Co je posledni (posledni (prvni (1 2) (3 4)) posledni ((5 6) prvni (prvni ((7 8) 9) (2 3)))) ?
Odpovedi: (7 8) —spravna, 1, (3 4), (12)
Zdtvodnéni:
Postupné budeme zjednoduSovat vyraz. U funkce, u které budeme hledat vysledek, parametr X podtrhneme,
parametr Y vysazime kurzivou. Za znacku = napiSeme vysledek daného kroku zjednoduseni.
posledni (posledni (prvni (1 2) (3 4)) posledni ((5 6) prvai (prvai ((7 8) 9) (2 3)))) = posledni ((5 6) prvni (prvni
((78) 9) (23)))
posledni ((5 6) prvni (prvni ((7 8) 9) (2 3))) = prvni (prvni ((7 8) 9) (2 3))
prvni (prvni ((7 8) 9) (2 3)) = prvni ((7 8) 9)
prvni ((7.8) 9) = (7 8)




Ukazkova tloha 4 — Typ grafu
Zadani:
Zaci méli za kol vytvofit graf k tabulce, v niz byly zadany nazvy

vSech statt EU a pocet procent vysokoskolakt v kazdé zemi
(kolik procent obanti zemé mé vysokoskolské vzdélani). Zaci si
mohli vybrat ze tii typt grafu, ktery pouziji: sloupcovy,

spojnicovy nebo vysecovy.

Ktery typ grafu méli vybrat?

Odpovédi: sloupcovy (spravné), spojnicovy, vyseéovy, mohli vybrat libovolny

K dispozici byl soutézicim obrazek, zobrazujici jednotlivé typy graft (bez popisu).

Zdtvodnéni:

Spojnicovy graf nemtze byt vybran jako spravny. Ma ukazovat trendy, ¢asovy vyvoj hodnot v grafu (napf.
zaznam teplot béhem dne, prodej automobild béhem roku).

Vysecovy graf Casto uvadi tidaje v procentech. VSechny hodnoty vSak musi davat dohromady 100 % (graf je
uzavieny, znazoriuje celek).

V tloze jde sice o procenta, ovsem jisté nebude soucet vSech procent roven 100 % (napi. kdyby v kazdé z 27
zemi EU bylo 10 % vysokos§kolékt, byl by celkovy soucet procent 27.10=270 %)

Sloupcovy graf znazornuje hodnoty, které stoji "vedle sebe", mezi nimiz neni zadna casova souvislost a jez
nemusi davat dohromady néjaky celek. Vyhovuje nasi uloze.

Poznamka: K této iloze se jedna Skola ohradila, Ze obrazek s grafy nezobrazuje piesné danou situaci, nebot’
Vv tabulce jsou pouze hodnoty pro jednu datovou fadu.

Ukazkova iiloha 5 — Hromadky karet
Zadani:
Mame N hromadek po M kartach. Dva hraci hraji
hru, v niZ se stfidaji na tahu, zacina prvni hrac. Pii
jednom tahu hra¢ vezme jednu z hromadek
a rozdéli ji na dvé (pocet karet pfitom nemusi byt
vV obou hromadkach stejny). Vitézem se stava ten,
po jehoz tahu jiz nezbyla zadna hromadka, kterou
by bylo mozno rozdélit.
Na obrazku je hra, v niZ je N =4, M = 8. Ktery z hra¢ua vyhraje tuto hru?
Odpoveédi:
Druhy hra¢ (spravné, Prvni hra¢, Je jedno kdo zacne, Tuto hru nemtize vyhrat ani jeden z hraca.
Zdtvodnéni:
Po kazdém tahu se zvétsi pocet hromadek o jednu (hra¢ vezme jednu hromadku a udéla z ni dvé). Na zacatku
jsou 4 hromadky, na konci 32 hromadek (kazda karta lezi zvlast)). Hra se tedy vzdy sklada z 28 tahti. Posledni
28. tah udéla druhy hra¢. Druhy hrac vyhraje.

Reakce ucitelu a Zaki

Zajimavé byly i reakce zaki a uditeldl, které jsme obdrzeli e-malem nebo v ramci elektronické diskuse.
Komentéafe k jednotlivym tloham pfichazely nejéastéji po testovani a vyjadfovaly nazor na formulaci nékterych
tiloh. Casto se piitom jednalo o nepochopeni zadani (jeden z ugiteldt pozadoval, aby u tilohy ,,Kolik kb ma 1
MB?“ byla uznana za spravnou krom¢ odpovédi 1024 také odpovéd’ 1000, protoze piedpona kilo- vyjadiuje
1000) nebo o zadost co nejptesnéji se drzet odborné terminologie (u otazky na zjisténi velikosti paméti pocitace
ve vypisu z nabidkové sestavy pocitace zaci jedné skoly pozadovali, aby bylo uvedeno ,,operacni paméti).

Néazory na celou soutéz vyznivaly téméf unisono kladné, ucitelé si cenili této nové soutéze z riznych duvodi:

- zaci pii hodinach soustfedéné pracovali

-V Zacich se probudil soutézivy duch

- oziveni zajmu o pfedmét na skole, propagace predmétu

- online verze soutéze je atraktivni a ve Skolstvi nova

- ulohy se netykaji pouze ovladani kancelatskych aplikaci

Zaznamenali jsme také (pozitivni i negativni) reakce ucitell, ze soutézni tilohy neodpovidaji soucasnému
kurikulu vyuky tohoto pfedmétu na jejich Skole. Jedna uclitelka napsala, Ze ,,tento Bobtik informatiky by se spis
m¢l jmenovat Bobiik logiky*. Ukazuje to, Ze si ucitelé v§imli, Ze ulohy jsou cilené nikoliv na bézny aktualni
obsah vyuky, je ovSem otazkou, zda to bylo spoustécim signalem pro né&jakou jejich reflexi nad tim, co vlastné
v hodinach pocitact uci. Reakce na nazev soutéze Bobiik informatiky byly ze strany uciteld neutralni nebo
pozitivni; je vidét, ze Foglartv odkaz, jehoz konotace nazev vyvolal, jsou mezi uciteli pfedevsim stfedni
generace Zivé.



Senior 2008 otazky
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Graf 1 — Graf po¢tu odpovédi na jednotlivé moznosti v kategorii Senior (odpovéd’ 1 je spravna) ukazuje na
obtiznost jednotlivych otazek. Casova fada odmitli znamena pocet soutézicich, ktefi zamérné ozna¢ili moznost
Bez odpoveédi (nejcastéji jako korekei ptivodni odpovédi), Neresili znamena, Ze soutézici neodeslali Zadnou
odpoveéd’ (preskodili ilohu nebo ji nestihli).

Pozvinka misto zavéru

Mate-li 1 Vy zdjem vyzkousSet, jak jsou na tom Vasi svéfenci se znalostmi informatiky, mtizete ptihlasit
Skolu do leto$niho narodniho kola, které se bude konat opét v listopadu. Registrovat Skolu miZzete na webu
soutéze kdykoliv, registrovanym Skolam piijdou zhruba v zafi potfebné informace o organizaci. Pak jiz nezbude
nez popiat Bobru zdar!
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